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SUBTEMA

OPERACIONALIZAGAO

TEMPOS
(50 min)

SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE
E RESPEITO EM
AMBIENTES
DIGITAIS

e Nocdo de software e sua classificacdo

e Classificagao do software quanto a propriedade
intelectual

e Sistemas operativos: sua fungdo e diferentes versdes
® Riscos da utilizacdo de dispositivos

® Praticas de protecdo de dispositivos

® Riscos da instalacdo e atualizagdo de software
® Praticas seguras de instalacdo e atualizagdo de
software

® Riscos do comportamento inadequado do uso
de dados pessoais

® Praticas de protec¢do da privacidade

® Riscos da utilizacdo de ferramentas digitais

® Riscos da navegacdo na internet

® Praticas seguras de utilizagdo de ferramentas digitais
e de navegacgdo na internet

e Anadlise da veracidade de mensagens

® Riscos associados

ao uso indevido de imagens, sons e videos

e Direitos de autor e propriedade intelectual

® Regras de licenciamento

Desenvolver desafios, problemas ou projetos que articulem e/ou
integrem os diferentes dominios.

Fomentar dinamicas de grupo, debates, roleplaying, brainstormings,
criacdo de jogos, entre outras.

Propor atividades que permitam que o aluno identifique e discuta
critérios para criagdo de instrumentos que apoiem a andlise de
informacdo online: grelhas de andlise de sitios, entre outros.

Promover atividades que impliquem por parte do alunos da assungao
de responsabilidades adequadas a aplicagdo de normas de
acessibilidade e privacidade dos dados nos contetdos digitais a
produzir.

® Motores de pesquisa e suas funcionalidades
® Bibliotecas e enciclopédias digitais

e Navegador web e

suas funcionalidades

e Motores de pesquisa e suas funcionalidades
e Estratégias de investigagdo e pesquisa

® Ferramentas

de pesquisa

e Métodos de investigagdo, pesquisa

Propor atividades/desafios de trabalho articulado com contetidos de
outras areas disciplinares e/ou transversais.

Promover a identificacdo de problemas ou de uma necessidade do
meio envolvente (local, nacional ou global).

Promover atividades que impliquem que os alunos encontrem
solucgGes para um problema, discutam ideias, formulem questGes e
planifiquem as fases de uma investigacdo e pesquisa, individualmente,
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e analise de informacgao

o Critérios de credibilidade das fontes
e Organizagao

da pesquisa

em pares ou em grupo, recorrendo a aplica¢des digitais que permitam
a criacdo de mapas conceptuais, registo de notas, murais digitais,
diagramas, brainstorming online, entre outras.

INVESTIGAR E e . ) . o . . L
PESQUISAR e Organizacgdo e gestdo da informagéo Utilizar instrumentos que apoiem a gestdo e organizagdo da
® Gestdo de pastas e ficheiros informacdo a publicar, por exemplo: gestores de tarefas, de
referéncias bibliograficas, de planeamento de sitios online e
agregadores de conteudos, entre outros.
e Comunicacdo sincrona Promover a criagao de situagdes, no ambito das quais o aluno
e assincrona comunica, colabora e interage de forma sincrona e assincrona,
COMUNICAR E ® Ferramentas recorrendo as plataformas digitais mais adequadas ao
COLABORAR de comunicagao desenvolvimento do projeto. +-3
e Normas de conduta Criar momentos para que os alunos apresentem e partilhem,
® Regras de seguranca individualmente, em pares ou em grupo, o desenvolvimento dos
e Plataformas de apoio a comunicacdo e colaboracdo projetos.
® Ambientes digitais fechados
® Inogdo de linguagem de programacao Fomentar o desenvolvimento de projetos, em articulagdo com outras
e Conceito de algoritemo; areas disciplinares e ou dominios das TIC, servigos e projetos da
® Fases de elaboragdo de um programa de computador | escola, com a familia e com instituigdes regionais, nacionais ou
CRIAR E INOVAR e Ambiente de programagao Sapo Scratch internacionais.
* Ot:jetos do Sapo Scratch e suas caracteristicas: sprite | Tatar e organizar os dados recolhidos, em diferentes formatos, por .o
e palco +

® Paletes de comando

e Nocgdo e importancia de variavel e lista

e Utilizar adequadamente o hardware e o software
necessarios a captura de video e o seu armazenamento

exemplo: em sitios online, plataformas sociais, de aprendizagem,
entre outros.

Proporcionar a criagcdo de artefactos digitais diversificados: blogues,
sitios da internet, plataformas sociais, jogos, cartazes, infograficos,
apresentagGes multimédia, animagGes, narrativas digitais, textos
criativos, videos, etc.
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